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Elektroniczny prze³¹cznik PS4 umo¿liwia 
sterowanie prac¹ konwerterów serii K8  . 
Zastosowanie go eliminuje koniecznoœæ 
mechanicznej ingerencji w odbiorniku radiowym. 
Mo¿e on byæ montowany na zewn¹trz odbiornika, 
na jednej ze œcianek bocznych np. przy pomocy taœmy 
dwustronnie klej¹cej. Prze³¹czanie odbywa siê za pomoc¹ 
przycisku monostabilnego (chwilowego) w sposób sekwe-
ncyjny, tzn. ka¿de kolejne naciœniêcie klawisza powoduje
 w³¹czenie nastêpnego podzakresu, w kolejnoœci 1,2,3, 0,1,2,3, 0...    itd. 
Trzy diody œwiec¹ce umo¿liwiaj¹ ³atw¹ identyfikacje odpowiedniego zakresu pracy konwertera .

- brak œwiecenia              
- zapalona jedna dioda   
- zapalone dwie diody     
- zapalone trzy diody       

- praca bez konwersji (0)
-  zakres  1
-  zakres  2
-  zakres  3

Punkt lutowniczy 
na p³ytce K8L-b

 +U  (zasilanie)
  GND (masa)
  SW
  I
  II
  III 

Przewód PS4

  czerwony 
  niebieski 
  czarny     
  bia³y       
  zielony  
  br¹zowy   

Schemat stopni wyjœciowych 
prze³¹cznika PS4
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P1P2P3

DANE TECHNICZNE :
Napiêcie zasilania                     -  7 - 12V
Maksymalny pobór pr¹du         -  20mA
Maksymalny pr¹d prze³¹czany -  100mA ( pr¹d z zewnêtrznego Ÿród³a miêdzy P0 a P1, P2 
Wymiary                                    -   62mm x 32mm x 13mm  

POD£¥CZENIE do konwertera K8L.
Przewody prze³¹cznika PS4 nale¿y po³¹czyæ z odpowiednimi przewodami konwertera K8L. 
Dla u³atwienia,  w konwerterze i w prze³¹czniku kolory przewodów s¹ identyczne.
Nale¿y po³¹czyæ je ze sob¹ w/g zgodnoœci kolorów a dodatkowo
przewody, czerwony i niebieski nale¿y do³¹czyæ  do zasilania
(czerwony do +, niebieski do masy).
POD£¥CZENIE do konwertera K8L-C
Przewody prze³¹cznika nale¿y dolutowaæ do odpowiednich
punktów na p³ytce konwertera K8L-C w nastêpuj¹cy sposób :

lub P3)

PRZE£¥CZNIK  PS4 do konwerterów K8L,  K8L-C  i  K8
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